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ESCAPE ROOM ANIMADAS

DURACION TOTAL: 6 HORAS PASES:45 MINUTOS

CAPACIDAD: MAX. 80 JUGADORES GRUPOS: MAX. 8 PERSONAS

TEMATICAS: Terror, detectives, misterio, ladrones, etc., todas renovadas cada afio.

NECESIDADES: varios espacios o salas.

DESCRIPCION: Basada en las series y peliculas mds famosas (KEY LOCKE, ZOMBIES, LA PURGA, LA CASA DE
PAPEL) te transporta hasta una situacion en la que te ves inmerso con tu equipo en la tframa, donde tienes que
conseguir resolver enigmas y acertijos abriendo todas las cerraduras y candados, ademds de lograr escapar de
la sala en un tiempo determinado.

En la sala interactian con actores y actrices que estdn dentro del papel de cada temdtica del Escape Room.

ESCAPE ROOM

DURACION TOTAL: 6 HORAS PASES:45 MINUTOS

CAPACIDAD: MAX. 80 JUGADORES GRUPOS: MAX. 8 PERSONAS

TEMATICAS: Terror, detectives, misterio, ladrones o temdticas conocidas como: Stranger Thing, Sherlock
Holmes, Harry Potter, Alfred Hitchcock, Piratas del Caribe, Animales Fantdsticos.

NECESIDADES: una sala de 30m2 aprox. / Mesas y muebles en la sala.

INCLUYE: material, decorado, sonido, iluminacién y personal de control del juego.

DESCRIPCION: Los juegos de escapismo o Escape Room consisten en intentar escapar de una habitacién en la
que has entrado con fu grupo de amigos y hacerlo en menos de un tiempo limitado.
Ambientados en una temdtica en concreto, para transportarte hasta una situacién en la que, con tu equipo, te
veas inmerso y tengas que conseguir resolver enigmas y acertijos abriendo todas las cerraduras y candados.

FIN DE SEMANA DE ESCAPE ROOM

DURACION TOTAL: 3 DIAS 20 HORAS PASES:45 MINUTOS

CAPACIDAD: MAX. 200 JUGADORES (3 SALAS SIMULTANEAS) GRUPOS: MAX. 8 PERSONAS

TEMATICAS: Terror, detectives, misterio, ladrones o temdticas conocidas como: Stranger Thing, Sherlock
Holmes, Harry Potter, Alfred Hitchcock, Piratas del Caribe, Animales Fantdsticos.

NECESIDADES: 3 salas (una por Escape Room) + 1 espacio grande para hall escape. INCLUYE: 3 Escape Room
relacionadas entre si ademds de 1 hall escape. Material, decorado, sonido, iluminacién y personal de control del
Juego.

DESCRIPCION: Dentro de la temdtica elegida para los Escape Room, existe una relacién entre cada una de las
salas, no siendo vinculantes para terminar cada una por separado, pero si en tema de decoracion, ya que las 3
salas tendrdn la misma temdtica, siendo cada Escape Room diferente en resolucién de enigmas, tendremos uno
lineal, otro de pensamiento lateral y otro de sonidos.
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e JORNADAS GAMING

e JORNADAS VR (REALIDAD
VIRTUAL)

e PARTY CONSOLAS

e SIMULADORES
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JORNADAS GAMING

DURACION TOTAL: 6 HORAS PASES: LIBRES

CAPACIDAD: 100 a 200 PARTICIPANTES EDAD: DE 12 A 40 ANOS

NECESIDADES: Uno o varios espacios con mesas y sillas, conexién a internet de alta velocidad.

INCLUYE: Video Consolas - Televisores - Juegos - Trofeos - Monitoraje.

DESCRIPCION: I uegos on line de actualidad, Fortnite, FIFA, Rocket League, Gang Beasts donde se organiza
uno o varios torneos con reglas de juego para finalizar con una entrega de trofeos.

JORNADAS VR (REALIDAD VIRTUAL)

DURACION TOTAL: 6 HORAS PASES: LIBRES

CAPACIDAD: 100 a 200 PARTICIPANTES EDAD: DE 12 A 40 ANOS

NECESIDADES: Uno o varios espacios con mesas y sillas, conexién a internte de alta velocidad.

INCLUYE: PS4 y GafasVr - Oculus Quest2 - Simulador Coches -Televisores - Juegos - Trofeos - Monitoraje.
DESCRIPCION: Juegos de realidad virtual tanto videojuegos, como con conduccién en nuestro simulador de
coches, reglas de juego y para finaliza, entrega de trofeos.

SIMULADORES

DURACION TOTAL: 6 HORAS PASES: LIBRES

CAPACIDAD: 100 a 200 PARTICIPANTES EDAD: DE 12 A 40 ANOS

NECESIDADES: Uno o varios espacios con mesas y sillas.

INCLUYE: 1 Simulador Coches con volante de realidad Virtual - 2 Simuladores de Férmula 1 con volantes
profesionales-Televisores - Juegos - Trofeos - Monitoraje - simulador de drones.

DESCRIPCION: J uegos de conduccién, contando con uno de realidad virtual, como los de conduccién con volantes
profesionales en nuestros simuladores de coches, asi como vuelo en carrera con simulador de drones, reglas de
juego y entrega de trofeos.

FIN DE SEMANA GAMING

DURACION TOTAL: 20 HORAS (Viernes, Sdbado y Domingo) PASES: LIBRES

CAPACIDAD: 200 a 400 PARTICIPANTES EDAD: DE 12 A 40 ANOS

NECESIDADES: Uno o varios espacios con mesas y sillas, conexién a internet de alta velocidad.

INCLUYE: Todas las jornadas, Jornada Gaming, Jornada Vr, Simuladores y trofeos

DESCRIPCION: I uegos on line de actualidad, Fortnite, FIFA, Rocket League, Gang Beasts, simuladores, donde
se organiza varios torneos con sus reglas de juego para finalizar con una entrega de trofeos
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ESCAPEZOMBI

DURACION TOTAL: 6 HORAS PASE: 23:00 - 5:00 GRUPOS: MAX. 8

CAPACIDAD: MAX. 100 a 600 JUGADORES EDADES: 14 A 99 ANOS

NECESIDADES: Zona grande delimitada (recinto ferial, parques del municipio, etc) dentro de la zona, pabellén
o salas para maquillaje y control del juego, corriente eléctrica para pantalla y cdmaras.

Necesitaremos las zonas de juego habilitadas para el montaje de toda la actividad desde el mismo dia por la
manana.

TEMATICAS: La temdtica es de apocalipsis Zombi, dentro de la temdtica de Terror,

INCLUYE: Pruebas en las distintas ubicaciones del municipio, actores, material, pantalla gigante para control de
zonas, carpas para militares, acreditaciones, colgante para acreditaciones, regalos, trofeos.

GRUPOS: los grupos estardn compuestos por al menos 4 personas y un mdximo de 8 participantes para dar mas
fluidez al juego

MEDIDAS DE ACREDITACION: El proceso de entrega de acreditaciones comenzard al menos 2 horas antes
del juego, donde daremos el pase y se realizard el control concertado por horas, para evitar aglomeraciones a
la entrega de las mismas.

MONTAJE: Se comenzard a montar por la mafiana.

MAQUILLAJE: el maquillaje comenzard al menos 3 horas antes del comienzo en la zona habilitada para ello.
DESCRIPCION: Dentro de la temdtica zombi, este juego es una mezcla entre un Escape Room (aunque mas
sencillo) y una gymkhana, teniendo que estar siempre alerta por el ataque de los zombis.

En este juego existen varios tipos de zombis, y segln la prueba que tengan que realizar, se activaran por alguno
de los 5 sentidos.

El juego esta apoyado por varios militares que a su vez distribuyen las pistas para la realizacién de las diferentes
pruebas.

3 OPCIONES DE CONTRATACION

FINANCIADO 100% POR EL AYUNTAMIENTO ENTRADAS ILIMITADAS COSTE 0€

FINANCIADO 50% POR EL AYUNTAMIENTO ENTRADAS A COSTE REDUCIDO 13
NO FINANCIADO POR EL AYUNTAMIENTO ENTRADAS A COSTE NORMAL 30€
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OCIO INFANTIL

o ANIMATECAS (CONCILIACION)
e CREAVENTURA

e PARTY CONSOLAS

e OCIO ALTERNATIVO
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